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Opis: 

Skaveny nie istnieją! A przynajmniej Imperium chce, byśmy w to wierzyli. 
Często mylone ze zwierzoludźmi, skaveny nie są bezmyślną hordą dzikich 

bestii, lecz podstępną rasą, knującą zagładę Imperium. Tworzą nowe zarazy, 
produkują spaczeniową broń i hodują zmutowane potwory, które roją się w 

tunelach Pod-Imperium. Zagrożenie inwazją skavenów nigdy nie było bardziej 
realne. Książka 'Dzieci Rogatego Szczura' odkrywa sekretny świat 

przerażających szczuroludzi, stanowiąc niezbędny przewodnik po wszystkim, 
co dotyczy tej rasy. Na kartach tego niesamowitego tomu znajdziecie to 

wszystko, o czym chcieliście się dowiedzieć. 
 

Info : 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 

najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 
polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 

podręczniki dla naszej przyjemności. 
 

Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają tylko 
książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, są chętne 

do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą Nas dotacją. 
Jeśli jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com. 
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